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Badacze sa marynarzami, stuzacymi na niemieckiej
todzi podwodnej, z okresu 2 wojny Swiatowej. Wskutek
nieoczekiwanego incydentu, woda wdarta sie do todzi,
powodujac zalanie okretu, a statek szybko zatonat
osiggajac  dno. Badacze zmuszeni sg do walki o
przetrwanie i wydostanie sig z okretu, walczac zaréwno
z ulatujgcym tlenem... jak i tym, co wydostato sie ze
skrzyni,  zabranej z  tajnego  laboratorium
Stowarzyszenia Thule.

WPROWADZENIE

Jest rok 1944, a na wodach Battyku trwa wtasnie
Operacja Nordlicht. Bedqc marynarzami Kriegsmarine, w
stuzbie na okrecie podwodnym U-91 Koboldhai, bierzecie
udziat w misji ewakuacyjnej ze Skandynawii. Pod
ostrzatem  finskich  baterii i  $cigajgcych  was
torpedowcéw, Koboldhai prébuje wydostac sie z wad
przybrzeznych Vaasy.

Na poktadzie caty czas obowigzuje czerwony alarm, a na
stanowiskach ktére zajmujecie nie ma czasu na chwile
wytchnienia. Stawka jest zbyt wysoka. Wszyscy jestescie
spieci i zestresowani, a oprécz meldunkow nikt nie méwi
ani stowa, ktdre mogtoby przerwac koncentracje od
ktorej zalezy powodzenie misji oraz wasze wtasne zycie.

Nagle ogromny wstrzgs rzuca catym okretem. Marynarze
ktorzy akurat stali zostajg rzuceni ogromng sitq na
metalowe przyrzqdy. Wielu z nich pada nieprzytomnych
na zimny trap okretu. Czujecie, Ze stato sig co$
niedobrego, bo tddZ zaczyna bardzo szybko opada¢ w
gtqb mrocznej toni Battyku. Mijajg dtugie minuty i kolejny
macny wstrzqs wskazuje na opadnigcie Koboldhai prosto
na dno...

Meldowa¢ o uszkodzeniach! - szorstki ton Kommodore
Berenda Giinthera przerywa cisze i przywraca marynarzy
do checi dziatania.

TAJEMNICA

Tuz przed wyptynieciem z portu, na Koboldhai zostata
przetransportowana duza drewniana skrzynia a wraz z nig
na podktad wszedt Sturmbannfiihrer SS Markus
Sonnenfeld.

Mezczyzna byt dowddca tajnej jednostki badawczej Thule,
potozonej w miasteczku Maalahti nieopodal Vaasy, ktora
zajmowata sig okultystycznymi rytuatami majacymi na
celu przywotanie z innego wymiaru istot, ktore w imig idei
wunderwaffe, staty by sie bronig Il Rzeszy.

Wiele z eksperymentow zakonczyto sie niepowodzeniem,
ale tuz przed ewakuacja, kultysci zdotali sprowadzi¢ do
Maalahti pojedynczego Zmiennoksztattnego, ktory statby
sie szpiegiem doskonatym. Nie mogac prowadzi¢ dalej
eksperymentow, postanowiono zamkng¢ go szczelnie w
skrzyni i przewiez¢ na tereny rzeszy.

Sturmbannfihrer ~ Sonnenfeld  zabrat  notatki z
eksperymentow oraz skrzynie, ktorg zatadowano na
skierowany do tej misji Koboldhai. Nastepnie pozostatych
naukowcow rozstrzelano, a laboratoria wysadzono, aby
zadne informacje nie wpadty w rece aliantow.

WARUNKI ZWYCIESTWA

Wskutek uszkodzen U-91 Koboldhai zostaje osadzony na
dnie Battyku. Badacze maja 4 godziny czasu pozostatego
do skonczenia sie zapasu tlenu, aby wymyslic jak
wydostac sie z okretu i przezyc. Jednocze$nie wskutek
uderzenia o dno, przedziat transportowy ulega
uszkodzeniu, a ze skrzyni opatrzonej okultystycznymi
znakami wydostaje sie Zmiennoksztattny (zob. Shoggoth
Lord w Ksiedze Straznika), ktory zaczyna polowa¢ na
zatoge.

0d momentu rozpoczecia gry, po wprowadzeniu, nalezy
uruchomi¢ zegar, widoczny dla graczy, aby mieli
$wiadomos¢ ile czasu im zostato.

Badacze majg za zadanie uratowaC sie z okretu.
Scenariusz konczy sie gdy skonczy sie tlen w todzi
podwodnej albo badacze zostang zabici przez
Zmiennoksztattnego.
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MAPA STATKU

U-91 Koboldhai to niemiecki okret podwodny typu VIIB, bedacy nastepca okretu podwodnego cesarstwa
niemieckiego UB Ill z czasow pierwszej wojny Swiatowej. O sile bojowej tej jednostki decyduje: wypornos¢, cztery
wyrzutnie torpedowe na dziobie (i jedna rufowa), 12 torped oraz duza szybkos$¢ zanurzenia na gtgbokosc 100 m.

Na poktadzie znajduje sig réwniez ustawiona armata morska kal. 88 mm.

Okret cechuje znaczna szybkosc i bardzo duza zwrotno$¢ na powierzchni.

Pod wodg zas moze sie zanurzy¢ na gtebokosc nawet do 200 m.

NR MIEJSCE NOTATKI

Cztery wyrzutnie torped, jedna zatadowana, druga pusta.
1 Torpedownia 0Osoby: Kanonierzy Diedrich Braun i Dietmar Knopf.

Duzo skrzyn transportowych oraz torpedy.

Przedmioty: Rozbita skrzynia opatrzona znakami SS, w ktdrej znajdowata sig druga,

metalowa. Na niej widnieje Symbol Starszych Bogow, przebity kawatkiem metalu. Skrzynia
2 tadownia jest rowniez rozerwana. Przy skrzyni - Notatki z badan w Laboratorium w Maalahti.

Osoby: Marynarz Winfried Kiefer (zabity w momencie eksplozji, Zmiennoksztattny przyjmie

jego ciato jako pierwsze i bedzie polowat na Sonnenfelda).

Systemy nawigacji, peryskop, stanowisko kapitana.
3 Mostek 0Osoby: Kapitan Berend Ginther

Stanowisko radiokoperatora.
4 Pokojradiowy  Oseby: Radiooperator Ansgar Bohn

Prycze dla zatogi, kajuta dla kapitana.

Przedmioty: Kopia Liber Ivonis w posiadaniu Sonnenfelda
b Kwatery zatogi  Osoby: Sturmbannfihrer SS Markus Sonnenfeld

A po odpompowaniu tadowni, réwniez Winfried Kiefer.

Silnik diesla oraz maszyny sterujace roznymi systemami statku.

6 M [
aszynownia 0Osoby: Mechanik Werner Kopp

Przekroj U-91 Koboldhai (na podstawie modelu U-47 ,Giinther Prien”, typu VIIB)
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RAMY CZASOWE

W tym scenariuszu, badacze majg dowolno$¢ poruszania sie po statku, oprdcz obszaréw ktore s3
uszkodzone, ale i te mogg stac sie dla nich dostepne, jesli wpadng na pomyst usunigcia blokujacych ich
czynnikow.

Ponizsza tabela przedstawia pewne wydarzenia ktére mogg mie¢ miejsce podczas posuwania sie

scenariusza do przodu - sytuacje, ktore Straznik Tajemnic moze wykorzystac, aby zawezi¢ dziatania
badaczy.

NR INFORMACJIA NOTATKI

Zalanie i odcigcie pomieszczenia 1i 2 go.
Uszkodzenie statku wskutek eksplozji bomby gtebinowej. Awaria

] przedniego rezerwuaru balastowego, wskutek czeqgo okret zatonat. Pomieszczenia bedg dostepne po
wypompowaniu wody
Na poktadzie statku znajduje sig strgj
Pompy dziataja ale w poszyciu statku znajduje sie uszkodzenie, pozwa!ajacy wa.sc ne z'e\./vnatlrz ale uzycie
2 , , go moze znacznie zmniejszy¢ zasoby
ktore trzeba zatatac.
tlenu.
(przesuniecie zegara o 30 minut)
Po dostaniu sig do tadowni, gracze odkryja
Scena: oficer SS wejdzie na mostek statku, domagajac sie od skrzynig oraz notatki.
3 kapitana dostepu do tadowni, a poinformowany o uszkodzeniach -
co Spostrzegawczy badacze zauwazg - zacznie sie bardzo Odnajda rowniez marynarza, Winfrieda
stresowac Kiefera, zywego - czy to cud?
Radiooperator, ktory przyjaznit sig z
L Marynarze na statku zaczng czuc sie coraz bardziej zmeczeni i Kieferem, powie jednemu z badaczy, ze

zestresowani. Czes$¢ odczuwac bedzie jakby obecnosc na okrecie. tamten jest jakby nieswgj, ma braki w
pamieci, jakby inne przyzwyczajenia.
Oficer otworzy drzwi kajuty tylko na
chwile, trudny test Spostrzegawczosci

Po odkryciu skrzyni, oficer SS bedzie siedziat zamknigty w swojej  sprawi, ze badacz zauwazy notatki z

5  kajucie, a przy kazdej probie wejscia do niego, bedzie on pod bronig dziwnymi znakami oraz tajemnicze

i zaalarmowany. wazone sktadniki. Ekstremalny test zwrdci
uwage na znak, podobny do tego na
skrzyni oraz $lady krwi.

Laktadajac, ze oficer polegnie, badacze
beda mogli przeszukac jego kajute gdzie
zZnajda notatki. Pozostaje im podjac
decyzje: uciekac czy walczyc?

Im blizej konca tym wigcej 0s6b bedzie znika¢, w koncu nawet
6  kapitan. Pojawi sig potem, odmieniony. Oficer SS sprobuje zabic
kapitana, oskarzajac go o bycie pomiotem szalenstwa.
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POMOCE

Pomoc # 1.1 Notatki z badan w Laboratorium w Maalahti

Dziennik laboratoryjny Towarzystwa Thule

Dziennik eksperymentéw doktora Heinricha Adlera

Data: 23.03.1943
Wpis: Wstepne badania nad istota

Dzisiaj rozpoczeligmy wstepne badania nad mozliwogciy przywolania
istoty. Wykorzvstujgc tiumaczenia 2 Liber Ivonis 1 spostrzeenia
zebrane ze starozyvtnych tekstow, uwaamy, 2e stworzenie to moZe
siuzyd jako potezne narzedzie w naszych trwajgcych dziataniach
wojennych. Wstepne ustalenia sugerujg, 2e istota jest formg 2ywego
chaosu, zdolng do adaptacii i przybierania rdzZznych ksztaltow. Dalsze
badania majq kluczowe znaczenlile.

Data: 01.04.1943
Wpis: Pierwsza préba przywolania

Probujgc przywolad istote, skorzystalismy z zaklecia opisanego w
grimuarze. Niestety proba zakeoriczyla sie porazks. Ciemna mgla
wypeiniia komore, a dziwne diwiekl odbijaiy sie echem od sScian.
Odczyty energii byly niestabilne, a nasze bariery ochronne zawliodiy.
Zaangazowany personel zglosil powazne obcliiZenie psychiczne, a kilka
osob wykazywalo oznakl paranol 1 szalerstwa.

Data: 10.04.1943
Wpis: Druga proba, z modyfikacjami rytuaiu

Po przeanallizowaniu naszej poprzednieij pora2ki, wprowadzilisgmy
znaczgce modyfikacie do parametrdw naszego rytuaiu. Zwiekszylismy
ilegé krwi uzywanej w Kregu przywolywania 1 wigczylismy rzadki
krysztal jako punkt centralny. Tym razem odczyty energii byiy
Znacznie silniejsze. Jednak stworzenie pojawilo sie tylkeo czedciowo
uformowane, jako wirujgca masa cieni 1 zmieniajgcych sie ksztaltdw.
Krzyczal glosem, ktory przebijal sig przez samg tkanke zdrowego
rozsadku. Obawiam sig, Ze przywolalismy cos poza naszg kontrols.
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Pomoc # 1.2 Notatki z badan w Laboratorium w Maalahti

Data: 17.04.1943
Wpis: Trzecia prdéba - zndéw porazka

Kolejna préba przywolania istoty zakoliczyla sie chaosem. Stworzenie
pojawilo sie, ale szybke zniknelo, pozostawiajac po sobie
nieprzyjemny zapach i przytlaczajgca cisze. Zespdél staje sie coraz
bardziej niestabilny. Musialem wprowadzié obowiazkowe badania
psychologiczne, ale wsrdd pracownikdw narasta poczucle strachu. To
tak, jakby obserwowaly nas niewidzialne oczy. Podejrzewam, Ze nasze
powtarzajgce sie porazki mogq racze]j prowokowac to stworzenlie, niz
je przyciggac.

Data: 25.04.1943
Wpis Przywolanie zakonczone sukcesem

W koricu udalo nam sie przywolad istote! Po zintegrowaniu zaklecia z
Liber Ivonis z dodatkowymi skladnikami z tekstdéw okultystycznych
zdobytych podczas naszej ostatniej wyprawy, udalo nam sie zwigzad
stwora z naszq wolg. Wil sie przed nami, bezksztaltna masa
ciemnescli, ale czuliem z nim dziwne pokrewleristwo. Moc, ktorg
obudzilismy, nie przypemina niczego, £ czym kiedykolwiek mialem do
czynlenia. Potencjai szpiegostwa 1 sabotazu w szeregach wroga jest
oszatamiajacy.

Musze jednak zwrdcidé uwage na ekstremalne psychiczne 2niwo, jakie
odbilo sie to na zespole. Kilku czlonkdw zglosito koszmary i 2Zywe
halucynacje. Obawiam sie, 2e obecnosé stwora wplywa na nasze umysily,
zmieniajgc nasze postrzeganie rzeczywistosci. Bede kontynuowal
dokumentacje wplywu psychologicznego w miare postepdw naszych
eksperymentow.

Data: 30.04.1943
Wpis: Kontrola i reakaje

Stworzenie zareagowalo na nasze polecenia, choé¢ jego lojalnosé jest
w najlepszym razie staba. Zaczelismy przystosowywadé go do
rozpoznawania pewnych kluczowych fraz i sygnaldw. Wstepne testy
wskazujg, 2Ze moze niezauwazenie infiltrowad pozycje wroga. Mimo to
nie moge pozby¢ sie uczucia strachu za kazdym razem, gdy wchodzimy =z
nim w interakcje. Stworzenie wydaje sie obserwowad nas z
inteligencja, ktdrej nie jestem w stanie pojac¢, a jego zdolnosdé¢ do
wchianiania 1 nasladowanlia otaczajgcvch go form budzl niepokojace
pvtania o nasze bezpleczenstwo. Musl pamietac o odnawlaniu Znaku
Starszych Bogdw, dopdki nie bedziemy w stanle ocenic¢ pelnego zakresu
mozliwodcl stworzenia 1 naszej kontroli nad nim.
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Pomoc # 2 Notatki Markusa Sonnenfelda

Spetanie Zmiennoksztattnego

W czelusciach swiata, gdzie ludzie nie
powinni stgpac, miesgkajq stworzenia, krorych
sama istota jest przeklenstwem duszy.

Wedrujgc w glgbinach ziemi i morza, ich
esencja nieustannie sig ZMmienia i k,fszmje.
Stowa, ktdre napisze, pomogg zatrzymacd ich
cielesng powtokg, choc tylko na chwilg, bo tg moc
postedli jedynie Starsi Bogowie.

Whypowiedz te stowa w glgbinach, gdzie nie
dociera swiatto. Niech niesie je wiatr, choc nie
ma w nich oddechu Zycia innego poza twoim

wlasnym.

Pod czarnymi gwiazdami, w swietle ksi¢zyca,
Wzywam wrezy, niech sama ciemnos¢ cg
schwyta.

Ubbo-Sathla, niech Twa esencja zniknie!
Tsathoggua, niech Twa moc umilknie!
Nocg skrepowane, w mroku zakute,

Zatrgymane w krwi, przeg wiecznost zatrute.

Zwroc na to uwage, ze nawet ludzka krew jest
tylko przelotnym zabezpieczeniem przed
niepohamowanym glodem Zmiennoksztattnej
istory. Wyznacz nig krqg ze znakiem
Starszych Bogow, a potem dodaj na soli i pytu
zelaznego. Tchnij gycie w piesit bo tylko w

sposob istota moze zostac swigzana.

Odegnanie Zmiennoksztattnego

Niewielu jest takich,ktorzy potrafig przywotac
Zmiennoksztattnego,ajeszcze mniej takich,
ktdrzy potrafig odestaigo z powrotem tam
skqd przybyt. Stworzenie, ktdre nie ma pana,
zrodzone g szalenstwa Yuggoth jest wiecznie
glodne. Ale wiedz jedno - jest tylko jeden
sposob, by go wygnac. Jednak cena, jak

w preypadku kazdej mocy, jest wysoka. Krew
must zostad preelana, a gycie poswigcone, by
mdc otworzyc droge. Smiert stworgenia
przeplata si¢ ze Smiercig ludzi. Strzez sig, bo
pewnym mozesz byc jedynie swojego

szalenstwa.

Stowami, ktore kiedys wypowiadatem przy
ustach umierajgcych, ty zapieczgtujesz praejscie

pomiotu z Yuggoth.

Ex tenebris venisti,

Ad tenebras redeas.
Shoggoth summi, potestas fracta,
Yvrithoth, dissolve!

Y’hog Tsathoggua,

Omnes tenebrarum viae clandantur!

Powietrze zgestnieje od smierci, gdy wypowiesz
te stowa, poniewaz nie sq one przeznaczone dla
Zywych. Aby naprawde wypedzic
Zmiennoksztattng istotg, musisz najpierw
praygotowad droge. Sita gyciowa Zywych musi
zasilic ciezke, a kosci ziemi muszq zostal

zmieclone na pyt.
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